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Rule ochrigon
fﬂeerschappg van de K eizer

Spclrcgcls Uitbrciclingss]:)cl i

Dc wcrc]cl wordt groter

We]kom in de wereld van Trigonl Met deze uitbrcidingssct kunje met nog meer sPelers om
de werelc”ﬁeersclﬁappg van Trigorx twisten. | e wereld van Trigon is namelﬂk groter
geworden met de on’cdekking van drie nieuwe volken: de Sudclcn, ]PPers en Atiérs.
Daarnaast grocienjé neclerzcttingcn verder door wat meer mogelijk}ﬂcdcn met zich
mecbreﬂgt. [ nverder za]je merken dat er voor vc]ds]agen steeds meer ridders noclig zﬂn.
]n deze uitbreiding genaamd Vreemde \/o”«tn zieje dat:

% De kaart van | rigon nu uit zeven rijken bestaat;

X/
°e

De bestaande rﬂken van het basisspel meer vestigingsplekkcn hebbcn;

X/
°

Steden kunnen groeien tot tien inwoners;

7/
X4

L)

Er in velés]agen met zeven dobbelstenen gCWOF&Cﬂ kan worden;

K/
L X4

[" rextra dorpem, uitspcel— en opdraclﬂtcnkaartcn zﬂn bijgckomcn;

X/
X4

L)

De bank nu vﬂ)ctig munten per soort bezit;

% I rdrie nieuwe bonuskaarten te verdienen zﬁn.
OP de volgcnclc Pagina staan de aanPassingen inde spelregels ten onic!nte van het
basisspel. \/erclcr HUH het sPc]vcrlooP hetzelfde. Have fun!

[ xtra’s & Bcnodigdhcdcn

Om \/reemde \/olkcn te kunnen spelen, hebje het basisspcl no&ig met alle spe!materia!cn,
behalve de sPeeIkaart en de bouwkostenkaart. ]n deze uitbreic{ing zitten een aantal extra

sPcclstuH«m c}ieje aan de sPelmateriaIcn van het }Dasisspel toevoegt.



PDe gcschicc!cnis van Trigon

[Het ontstaan van Trigon!

Lang gclcdcn werd de wereld gcvormd door het gcwcld van de godcn. Zceén, bcrgcn,

rivieren en landen werden gesmeec{ cn omgesmeed. TOCI’! dC gOdCﬂ ZlIC}‘I na eecuwen van

lnccrscl']appij terug’crokken, lieten ze de wereld na aan hun nageslacht: De mens. Hierbﬂ

lieten de goden zeven landen achter met zeven van hun kinderen als heersers. Gaat het

jou, als ¢énvan hun a?stammelingen, lukken om hun voorbeeld te volgen en de wereld aanjc

voeten te leggen? We”(om in de wereld van Trigon!

De volken van Trigon

De wereld van Trigon bestaat uit zeven rﬁ‘(en waarmeeje in deze uitbreiding met alle zeven

kunt sPelcn. SPeeUe echter maar met vier of minder spe]ers, gebruik dan alleen de kaart

en kleuren uit het basisspcl. De rﬂken van Trigon zﬁn als volgt:

R/
A X4

K/
X4

L)

o
A5

]n het noorden ]igt Noorland. Dit rﬂk is nu elf Puntcn waard en heeft tien
vestigingsp]eki(en;

[Het paarse land | umos is de meeste punten waard: twaalf. Qok dit rUk heeft tien
vcstigingsp]aatscn;

De bouwers van Calmania hebben een iets minder groot ruk met negen
vestigingsplekken. Dit ryk is tien punten waard;

K alland is ook twaalf punten waard en heeft tien vestigingsp]ekkcn;

Verin de (irote Oceaan !igt een exotisch eiland gcnaamd Atio. [Hier leven VU‘C
volken Atiérs in kleine stadstaten met een centrale raad in Domo. De Atiérs
volgen (Godvan de Magic Somo en hun ruk is drie punten waard;

[Helemaal in het zuiden ]igt Sudland met als hoofdstad Sud Ysliond dichtbg de
grens met K alland. Dit volk vanjagers en verzamelaars is thuis op de koude zeeén
en bestaat uit een aantal nomadenstammen die ge’fsoleerd leven. A”e stammen zﬂn
gehuld in blauwe gcwaclen envereren de Hemclgodin Frida met haargunstige
winden. et land van de Suddenis VU]C punten waard en bezit vier dorPen;
Tens]otte grenst er nog een volk aan Ka”ancl, nameiﬁk de ]Pper indianen. Dit !and,
genaamd ]Pika, heeft een rode kleur en de ]PPers blinken uit in geneeskunc’e en
kunnen overal in de natuur overleven. ZU waarderen de \/u”caangod Tempratho en

hunland is drie punten waard. Fr liggen vier vestigingsp!ekkeﬂ in lPika, waarvan één

de hoofdstad Ti Tchi is.

Worcljg de volgende heerser over heel Trigon?!?



Hoe bcginjc?

De landen van Trigon

Spceljc met vier spclcrs of mindcr, gcbruik dan de kaart van het basisspel. Spceljc met
VUxC of meer, gebruik dan de nieuwe kaart van de uitbreiding Vreemde \/o”(en. Leg de
speclkaart van Trigon op tafel neer. Net als in het basisspel staan hierop de volgcndc

sgmbolen:

chenda
Hoofddorp

\/es’cigingsplaats
[Haven
Faden

Ovcrs‘ceck

Kivier

P

Bossen Q * 4, $ %

Wat hcbjc allemaal noclig

Nadatje de kaart op tafel hebt gelegd) EaaU’e alle andere materialen van het basissPel uit

de doos, behalve de bouwkostenkaart. \Verder l‘\aaljc ook alle overige materialen uit de
doos van deze uit]areiding. Daarmee doejc hetzelfde als bU de opstart van het basisspe],
alleen zﬂn er nu meer sPelers/Heuren‘

\Narmeerje niet goecl weet wat een sPelstuk is of doet, kﬂi( dan inde hanc“eicling
Spclmatcrialcn‘

Dc opstart

Jouw avontuur begint bij je hoofddorp. Met deze uitbreiding is dat dus Pser (groen),
Nieuw Delia (paars), Citel (geel), Pyros (wit), Domo (oranje), Sud Ysliond (blauw) of T
T chi(rood). Zet zoals normaal het speclfiguur van het paleis op de plek van het
hoofddorp op de kaart en leg het bijhorende dorpsfiche hierbjj op de kaart. ["lke speler



start zoals in het basisspcl, met één uitzondering:je mag aan het begin van het spel twee

munten naar keuze van de bank nemen.
E_”(e sPeler heeft nu dus:

X Hoopclc{orp met 1 inwoner;
D)

% 1 Paleis;
X i\/er‘(ermer;

¥ 5 Ridders;
% 2 Munten.

X/

v Variatietip: Start met een hoofdstad in Plaats van een homcc{clorp.

Wat docjc nog meer?

Moc}wtjc de eerste keer mccsPe]en in Trigon, lees dan eerst de spclrcge!s van het
basisspel‘ n lcuk ook even op de nieuwe bouwkaart.

Gebruik de dobbelstenen om te bepalen wie begint door het laagst te gooien.



Wat is het doel van het spcl?

Evcnaar clc gOdCﬂ

[et doel van het spcl is hetzelfde als in het basisspc]:jc wilt andere sPelers te slim af zijn
en heersen over Trigon. [Hier hebje met deze uitbreicling Vreemde \/o”«en een aantal
extra mogelﬂkheden toe. Je steden kunnen cloorgroeicn tot tien inwoners, waardoor een
keizer kronen ook met heel weinig nederzettingen kan. |n ve]clslagcn kan er met zeven
dobbelstenen gcgooid worden, waardoorje makke]ﬂker veroveringsopc{rachtcn kunt
vervullen. T ner zﬂn op meer manieren punten te verdienen, ZU het met uitsPee”caar'ten,

landen of }Jonuspunten, om snel tot 25 Punten te komen.

De Winnaar

De winnaar wordt op dezelfde manier bepaalcl als in het basisspe]:
% Je kunt winnen door als eerste 25 punten te behalen. Punten vcrclienje voor:
> e Pa]cis is drie punten;
Flk dorP datje bezit is ¢¢n punt;
[ lke stad is twee punten;
[Tet behalen van tien inwoners in een stad levert één punt op;

Opdrachtenkaar’cen zﬂn &én tot drie Punten waard;

Y V.V VYV V

Bonuspunten zoals ‘\/erkermer van de Wil&ernis’ of “Raadhuis” leveren één
tot drie punten op;

> [en heelland koloniseren levert drie tot twaalf punten op.
% Je kunt ook winnen door een keizer te kronen. [Jiervoor hebje nodigz

> [ en rijk met 25 inwoners, waarvan er één tot keizer gekrooncl worclt;

> et benodigde aantal munten (vier zilver en vier goucl).

X Je kunt het spel ook nog winnen door als cerste VU]C oPclraclﬁten te voltooien.



Hoe spccljc Trigon?

5Pcclrondcs

et spclvcr]oop van Trigon gaatin spcc!rondcs. " lke ronde komen alle spclcrs aan de
beurt.

E”(e speelronclc bestaat uit twee fases. Deze fases zijn: de verzamel- en de actiefase. De

verzamelfase doet iedereen tegclﬂk, de actiefase gaat om de beurt.

SPcclfascs
" lke ronde doorloopt twee fasen. Dit is hetzelfde als in het basisspcl) alleen nu met meer
spelers.:
] X ‘\/erzamehcase: tﬂdens deze fase krﬂgen alle sPelers hun inkomsten:
> Belastinginkomsten;
> ]nwoncrgcboorte;
> Ponusinkomsten.
% Actiefase: ditis de fase waarbﬂ spelers daadwcrkelﬂk sPelen:
> Pouwen;
> Handelen;
> ‘\/erP]aatsen;
> Aanvallen;
> Acties;
>

Kaartcm sPe]en.

Handclingcn
Hierondcr staan de hanc‘elingcn waarbﬁ ereen vcran&ering is oPgetredcn ten onichtc

van het basisspe]:

Fasc 1, lnwoncrgcboortc
Dorpen krﬂgen net als in het basisspe] inwoners erbﬁ tot een maximum van VU]C Hebje vuxc
inwoners in een clorP, wordt het niet meer automatisch een stad, maar moetje deze bouwen

tijclcns de actiefase.



}:asc 1, Bonusinl(omstcn

SPCCUC met minder dan vﬁF spelers en gebruikje de basiskaart, danis krggje acht punten

en acht ridders per ronde. SPCCUC met VUF of meer spelers en gebruikjc de spcclkaaﬁ: van

‘\/reemc{e \/o”(en, dan ge]clen erverschillende aantallen voor een gekoloniseerd rﬂk:

7
A X4

R/
X4

K/

R/
L X4

7
o

X/

0

DG

X/
°e

Noorland: elf punten en clke ronde elf ridders;

| _umos: twaalf punten en elke ronde twaalf ridders;
Calmania: tien punten en elke ronde tien ridders;
Ka”ancl: twaalf Punten en elke ronde twaalf ridders;
Atio: drie punten en clke ronde drie ridders;
Sudland: vij}c punten en elke ronde VH{: ridders;
]Pika: drie punten en elke ronde drie ridders.

f:asc 2, Bouwcn

Met uitzonclering van een stad, Zﬂﬂ alle bouwkosten hetzelfde als in het basisspel‘

7
A X4

" en stad bouwen: Pereikt cen dorP het maximum van vuxc inwoners, dan kost het
drie zilver en drie goucl om er een stad van te maken. Draaije de clorpenkaart omen
jc krijg‘c éénmalig de bonus die op de achtcrzﬁdc staat. | Deze bonus Plaatstje bﬂ dit
dorP op de kaart. !s dit niet mogclﬁi@ dan Plaatsje het sPeelFiguur }DU cen ander
c’orp vanjezelF op de kaart. Stec}cn leveren meer inwoners en munten per ronde,
pas dit aan opjc inkomstcnregistratic. Draai tevens de clorpsxcichc om zodat de
staclszijde boven ]igt. Dorpen die een stad zﬂn geworclen, zﬂn twee punten waard en
mogen in de ver&e&iging met drie groene dobbelstenen werpen. Gaatje
inwoneraantal later weer omlaag, dan blu?t het eens stad. Daarnaast kunnen steden
in \/recmclc VO”(CH doorgrocién tot tien inwoners. |s dit bereikt, krﬂgje ecnmalig
een bonuspunt voor Maximaal [nwoners. Je ]egt dan een Maximaal [nwonerfiche

op de dorpenkaar’c om dit aan te geven.

]=asc 2, Aanvallcn

Hierbg gelclen dezelfde regels als bg een ve]c}slag in Trigon het basisspel. Echter, zﬁn er

nu maximaal zeven dobbelstenen per kleur die geworpen kunnen worden. Daamaast

kunnen steden met drie groene dobbelstenen werpen. Wordt cen stad veroverd met een

maximaal inwonenciche, dan gaat dit fiche terug naar de bank.

7
L X4

Bﬂvoorbee]cl: I~ en /egcr /<a//cn van twee boten en tien ridders valt een stad van
drie punten aan van de Atiérs. et witte /cgcr gooit 32 ogenen de vcra/caligcrs
dertien. D@ Atlérs moeten hun stad dus afstaan aan de Ka//en met de helft van de

/inwoners, maar zonder het /70/7U5/Duni'. D/’i’ gaat terug naar de bank.



LEGER! LEGER?2
(KALLENWIT) (ATIERS/ORANJD)

Speclxcigurcn Aanval 5Pee!1ciguren \/erdediging

WORF 1 | ioridders NERee | stad RS
fedeR=

2 boten max inwoners
E]NDE 10 ridders o) !cgcrs

2 boten

| stad

DC VOlgCﬂdC rondc

Wanneer alle sPclers hun bcurtgehad hebben tﬂdens de actiefase ener nog geen winnaar
is, begint er weer een nieuwe ronde met nicuwe kansen. \Wederom bcgimt weer de spe]er

met de minste Puntcn tijclens de actiefase.

Wcrc]dhccrschappfj

[Het sPc! is ten einde wanneer iemand aan éénvan de winvereisten voldoet. De ronde

wordt niet alcgespeelcl en alle sPc!ers knielen voor de [eerser van Trigonl

Fancla Frocluctions, A” Kights Rescrved © 2015



