


Spelinhoud

+» 85 Hexagontegels (4 starttegels, 32 tunnels, 28 nesttegels, 21 bostegels)

¢ 8 koninginnen (2 per kleur)
ers (5 per kleur)
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Mieren

Er zijn 4 verschillende soorten mieren die allemaal verschillende acties kunnen uitvoeren:
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De koningin kan:
ppen (binnen een nest);
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Spelregels Antropolis & Supersize Colony

Er zijn 2 varianten van dit spel om te spelen:
LS

. . . . . ' O .
peel je ‘Antroloplis’ voor het eerst? Lees dan de uitleg voor deze beginnersversie. In deze versie spelen de solda en larven niet mee;
ende uitleg bij ‘Supersize Colony’ voor.de Va ete spel.
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De eerste mieren bij ‘Antrololis’
Elke speler kiest een kleur en pakt hiervan:

. % 2 koninginnen;
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Per beurt

Een speler mag per beurt een aantal dingen doen:

™~
S

o % Tegel(s) aanleggen;
) vegen (lopen);
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Aansluiten tunnel aan tunnelingang (bos) Aansluiten tunnelingang (nest) aan tunnel Aansluiten tunnel aan andere tunnel
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Mieren bewegen

Mieren mogen via het bos, de nesttegels en gangenstelsel lopen. Dit kan elke mier 1x per beurt doen
op elkaar aansluiten. Een mier kan zich dus niet door de donkerbruine aarde verplaatsen.

. Mieren mogenizo ver lopen als ze willen mits de tegels
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Hiernaast weer een voorbeeld. Zowel de bruine werkster als soldaat mogen niet langs de zwarte koningin. De rode

werkster kan niet langs de gele soldaat om bij de bostegels te komen. Hoewel de rode werkster en bruine soldaat

oq.giezelfde tegel staan, staan zij op 2 verschillende gangen en dit kan wel.
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Soldaten winnen tegen vijandige soldaten wanneer ze in de meerderheid zijn, het maakt hierbij niet uit vanuit welke richting(en) de aanvallende

soldaten komen;
Verdreven mieren vluchten 1 tegel op in een richting naar keuze, behalve uit de richting(en) vanwaar wordt aangevallen;
Wanneer een mier nergens naartoe kan vluchten, wordt deze gedood en van het bord gehaald; )
ewerkster of soldaat van een speler die wordt ged en miraculeuze ontsn y er mag op een tegel naar ke
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Handvoorraad vergroten

Het laatste wat je tijdens je beurt kan doen, is het vergroten van je handvoorraad. Dit kost 2 voedsel en hierdoor kunyjje een extra tegel kwijt in je
~handvoorraad. Je levert 2 voedsel in en vult je handvoorraad aan met het aantal tegels dat je hebt neergelegd,plus één t[a. Echter, wanneer je dit doet is
jesbeurt ten einde. Tijdens je volgende beurt kun je eventueel nog ssie handvoorraad vergroten. Er is ge ey, _maximum voor het aantal tegels dat
at.houden.

T
Woug
a Luv ' o

' o=

/‘@:{; J “' %ﬂ MiadS
€ LR

tfr * .

(oo ‘7&@@\

& —_—

0“.»"1; géa A

U G




De winnende kolonie

Het doel van het spel is om zoveel mogelijk punten te scoren. Er zijn verschillende manieren om punten te behalen:
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en nest claimen;
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nnel afbouwen
aRen punten gescoord worden, Hie  Z0rg deze een bosteg
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Bonuspunten

Het spel eindigt wanneer één speler 15 punten heeft behaald d.m.v. het bouwen van tunnels en nesten. Het spel stopt direct wanneer een speler tot 15

~ punten komt. \ =
- War eler dit haalt, eindigt het spel wanneer alle teg d.op zijn. Degene die.de egelp

akt, komt dan nog 1x aan de
o tagale 1 ke
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